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1. Lista de comandos de controlo

Caodigos de controlo

Caddigos

hexadecimais

Funcéao

<HT> 09 Separador horizontal.

<LF> 0A Alimentacao da impressao e de linha.

<FF> 0oC Imprime e volta para o modo padrao no modo de
pagina.

<CR> 0D Imprime e realiza o retorno do carro.

<CAN> 18 Cancela os dados da impressao no modo de
pagina.

<DLE><EQOT>n 10 04 n Transmissao do estado em tempo real.

<DLE><ENQ>n 1005 n Pedido em tempo real para a impressora.

<ESC><FF> 1B 0C Imprime dados no modo de pagina.

<ESC><SP>n 1B20n Define o espacamento do caracter do lado direito.

<ESC>1!n 1B21n Selecciona os modos de impressao.

<ESC> $ nL nH 1B 24 nL nH Define a posi¢cao de impressao absoluta.

<ESC> % n 1B25n Selecciona/cancela a definicdo do caracter
definida pelo utilizador.

<ESC>&vycl1c2.. |[1B26yc1c2 Define os caracteres definidos pelo utilizador.

<ESC>*mnLnH.. |1B2AmnLnH | Selecciona o modo de imagens de bits.

<ESC>-n 1B2D n Activa/desactiva 0 modo de sublinhado.

<ESC> 2 1B 32 Selecciona o0 espagamento da linha predefinida.

<ESC>3n 1B 33 n Define o espacamento da linha.

<ESC>=n 1B 3D n Define o dispositivo periférico.

<ESC>?n 1B 3F n Cancela os caracteres definidos pelo utilizador.

<ESC> @ 1B 40 Inicializa a impressora.

<ESC>D n1 ~nK 1B 44 ... 00 Define a posig¢ao do separador horizontal.

<ESC>En 1B45n Activa/desactiva o modo realgado.

<ESC>Gn 1B47n Activa/desactiva o modo de batida dupla.

<ESC>Jn 1B 4An Imprime e alimenta o papel.

<ESC> L 1B 4C Selecciona 0 modo de pagina.

<ESC> M n 1B4D n Selecciona os tipos de letra dos caracteres.

<ESC>Rn 1B52n Selecciona uma definicdo de caracteres
internacionais.

<ESC> S 1B 53 Selecciona 0 modo padrao.

<ESC>Tn 1B54 n Selecciona a direcgédo de impressao no modo de
pagina.

<ESC>Vn 1B 56 n Activa/desactiva o modo de rotagao 90° no sentido
dos ponteiros do reldgio.

<ESC> W xL..... 1B 57 Define a area de impressdo no modo de pagina.

<ESC>\nL nH 1B 5Cn Define a posig¢ao de impresséo relativa.

<ESC>an 1B 61n Selecciona a justificagéo.

<ESC>c3n 1B 63 33 n Selecciona o sensor do papel para produzir os
sinais finais do papel.

<ESC>c4n 1B 6334 n Selecciona o sensor do papel para parar a

impressao.
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Cddigos de controlo Cddigos Funcao
hexadecimais

<ESC>c5n 1B 63 35 n Activa/desactiva o botdo do painel.

<ESC>dn 1B 64 n Imprime e alimenta n linhas.

<ESC>p mt1t2 1B70 mt1t2 Produz impulso.

<ESC>1tn 1B 74 n Selecciona a tabela do cédigo de caracteres.

<ESC>{n 1B7Bn Activa/desactiva o modo de impressao
invertida.

<FS>pnm 1C70nm Imprime a imagem de bits NT.

<FS>qn.... 1C71n... Define a imagem de bits NV.

<GS>!n 1D 21n Selecciona o tamanho dos caracteres.

<GS> $ nLnH 1D 24 nL nH Define a posi¢ao de impresséo vertical absoluta
no modo de pagina.

<GS>*xy.... 1D 2A Xy ..... Define a imagem de bits transferida.

<GS>/m 1D 2F n Imprime a imagem de bits transferida.

<GS>: 1D 3A Definicdo da macro inicial/final.

<GS>Bn 1D42n Activa/desactiva o modo de impressao inversa
a branco/preto.

<GS>Hn 1D 48 n Selecciona a posicdo de impressao dos
caracteres HRI.

<GS>1In 1D 49 n Transmite a identificagdo da impressora.

<GS>LnL nH 1D 4C nLnH Define a margem esquerda.

<GS>Pxy 1D 50 xy Define as unidades de movimento vertical e
horizontal.

<GS>Vm 1D 56 m Selecciona o0 modo de corte e o papel cortado.

<GS>V mn 1D 56 m n

<GS>WnL hH 1D 57 nL nH Define a largura da area de impresséo.

<GS>\nLnH 1D 5C nL nH Define a posi¢cao de impressao vertical relativa
no modo de pagina.

<GS>"rtm 1IDS5Ertm Executa a macro.

<GS>an 1D 61n Activa/desactiva o estado automatico.

<GS>fn 1D 62n Selecciona o tipo de fonte para os caracteres
HRI.

<GS>hn 1D 68 n Define a altura do cédigo de barras.

<GS>km ....NUL 1D 6B m... NUL | Imprime o codigo de barras.

<GS>kmn ... 1D6B mn ...

<GS>rn 1D72n Estado de transmissao.

<GS>vOm.... 1D 76 30 Imprime a imagem de bits da trama.

<GS>wn 1D 77 n Define a largura do codigo de barras.
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2. Detalhes relativos aos comandos

2-1 Representacéo de dados dos comandos

[Nome]
[Formato]

[Variacao]
[Descricao]

O nome do comando.

A sequéncia do cédigo. ASCII indica os ASCII equivalentes.
Hex indica os equivalentes hexadecimais.

Decimal indica os equivalentes decimais.

[ 1k indica que o conteudo de [ ] deve ser repetido k vezes.
Disponibiliza a variagao permitida para os argumentos.
Descreve a fungao do comando.

2-2 Explicacdo dos termos

LSB

Bit menos significante

2-3 Detalhes relativos aos comandos de controlo

| HT
[Nome] Separador horizontal.
[Formato] ASCIl  HT
Hex 09
Decimal 9
[Descricao] Desloca a posi¢gao de impressao para a posigao seguinte do separador
horizontal.
|LF
[Nome] Alimentacdo da impressao e de linha.
[Formato] ASCIl  LF
Hex 0A
Decimal 10
[Descricao] Imprime os dados contidos no “buffer’” de impressao e alimenta uma linha
com base no espagamento da linha actual.
| FF
[Nome] Imprime e volta para o modo padrao no modo de pagina
[Formato] ASCIl  FF
Hex 0C
Decimal 12
[Descrigao] Imprime na totalidade os dados contidos no “buffer” de impressao e volta
para o modo padréo.
|CR
[Nome] Impressao e retorno do carro.
[Formato] ASCII CR
Hex 0D
Decimal 13
[Descrigao] Quando a alimentagao automatica da linha esta activada, este comando
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| CAN
[Nome] Cancela os dados da impressdo no modo de pagina.
[Formato] ASCIl CAN
Hex 18
Decimal 24

[Descricao] No modo de pagina, elimina todos os dados impressos contidos na area de
impressao actual.

| DLE EOT n
[Nome] Transmissao do estado em tempo real.
[Formato] ASCII DLE EOT n
Hex 10 04 n
Decimal 16 4 n
[Variacao] 1=n<4

[Descrigao] Transmite o estado especificado da impressora seleccionada por n em tempo
real, de acordo com os seguintes parametros:
n = 1: Transmite o estado da impressora.
n = 2: Transmite o estado offline.
n = 3: Transmite o estado de erro.
n = 4: Transmite o estado do sensor do rolo de papel.
n = 1: Estado da impressora

Bit | Desligada/ | Hex | Decimal | Fungao
ligada

0 Desligada | 00 Nao esta a ser utilizada. Desligada.

0
1 Ligada 02 2 N&o esta a ser utilizada. Definida como ligada.
2 Desligada | 00 0 O sinal de gaveta aberta/fechada é FRACO
(pino de ligagao 3).

Ligada 04 4 O sinal de gaveta aberta/fechada é ELEVADO
(pino de ligagao 3).
3 Desligada | 00 0 Online
Ligada 08 8 Offline
4 Ligada 10 16 N&o esta a ser utilizada. Ligada.
5-6 - - - Sem defini¢ao.
7 Desligada | 00 0 N&o esta a ser utilizada. Definida como desligada.
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Bit | Desligada/ | Hex | Decimal | Fungao
ligada
0 Desligada | 00 0 N&o esta a ser utilizada. Definida como desligada.
1 Ligada 02 2 N&o esta a ser utilizada. Definida como ligada.
2 Desligada | 00 0 A tampa esta fechada.
Ligada 04 4 A tampa esta aberta.
3 Desligada | 00 0 O papel nao esta a ser alimentado através da utilizacao
do botdo PAPER FEED (ALIMENTACAO DO PAPEL).
Ligada 08 8 O papel esta a ser alimentado através da utilizagao do
botdo PAPER FEED (ALIMENTACAO DO PAPEL).
4 Ligada 10 16 N&o esta a ser utilizada. Definida como ligada.
5 Desligada | 00 0 N&o ha paragem para a extremidade do papel.
Ligada 20 32 A impressao para devido a extremidade do papel.
6 Desligada | 00 00 Sem erros.
Ligada 40 64 Ocorreu um erro.
7 Desligada | 00 0 N&o esta a ser utilizada. Definida com desligada.

Bit 5: Fica activado quando o sensor da extremidade do papel detecta a extremidade do

papel e a impresséao para.

n = 3 : Estado de erro

Bit | Desligada | Hex | Decimal | Funcao
/ligada
0 | Desligada | 00 0 N&o esta a ser utilizada. Definida como desligada.
1 Ligada 02 2 N&o esta a ser utilizada. Definida como ligada.
2 - - - Sem defini¢ao.
3 | Desligada | 00 0 Nao ha nenhum erro no mecanismo de corte
automatico.
Ligada 08 8 Ocorreu um erro no mecanismo de corte automatico.
4 Ligada 10 16 Nao esta a ser utilizada. Definida como ligada.
5 | Desligada | 00 0 Sem nenhum erro sem recuperagao.
Ligada 20 32 Ocorreu um erro sem recuperacgao.
6 | Desligada | 00 0 N&o ha nenhum erro recuperavel automaticamente.
Ligada 40 64 Ocorreu um erro automatico de recuperagao.
7 | Desligada | 00 0 N&o esta a ser utilizada. Definida como desligada.
Bit 3: Se estes erros ocorrem devido a encravamento do papel ou devido a situacdes
similares, € possivel realizar a recuperagao corrigindo a causa do erro e
executando DLE ENQ n (1 n <2).
Bit 6: Quando a impressao € interrompida devido a uma elevada temperatura da

cabeca de impressao até a temperatura da cabeca descer o suficiente ou quando
o rolo de papel é aberto durante a impresséo, o bit 6 esta activado.
n =4 : Estado continuo do sensor do papel
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Bit | Desligada | Hex | Decimal | Funcao
/ligada
0 | Desligada | 00 0 Nao esta a ser utilizada. Definida como desligada.
1 Ligada 02 2 N&o esta a ser utilizada. Definida como ligada.
2 | Desligada | 00 0 Sensor localizado junto da extremidade do rolo de
papel: Papel adequado.
3 Ligada 0C 12 O papel junto da extremidade é detectado pelo sensor
localizado junto da extremidade do rolo de papel.
4 Ligada 10 16 Nao esta a ser utilizada. Definida como ligada.
5 | Desligada | 00 0 Sensor da extremidade do rolo de papel: Ha papel.
6 Ligada 60 96 Extremidade do rolo de papel detectada pelo sensor da
extremidade do rolo de papel.
7 | Desligada | 00 0 N&o esta a ser utilizada. Definida como desligada.
| DLE ENQ n
[Nome] Pedido em tempo real para a impressora
[Formato] ASCII DLE ENQ n
Hex 10 05 n
Decimal 16 5 n
[Variacao] 1=n<2
[Descricdo]  Recupera de um erro e reinicia a impresséo a partir da linha onde o erro
ocorreu.
| ESC FF
[Nome] Imprime dados no modo de pagina.
[Formato] ASCII ESC FF
Hex 1B 0oC
Decimal 27 12
[Descricdo] No modo de pagina, imprime todos os dados com tampao contidos na area
de impressao.
|[ESC SPn
[Nome] Define o espacamento do caracter do lado direito.
[Formato] ASCII ESC SP n
Hex 1B 20 n
Decimal 27 32 n
[Variacao] 0 <n <255
[Descricdao]  Define o espagcamento dos caracteres para o lado direito do caracter para
[n x unidades de movimento vertical ou horizontal].
|ESC!n |
[Nome] Selecciona os modos de impressao.
[Formato] ASCII ESC ! n
Hex 1B 21 n
Decimal 27 33 n
[Variacao] 0 <n <255
[Descricdao]  Selecciona o(s) modo(s) de impressao com a utilizagédo de n como é
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Bit |Desligada| Hex | Decimal |Funcéo
/ligada
0 |Desligada| 00 0 Tipo de letra do caracter (12 x 24) seleccionado.
Ligada 01 1 Tipo de letra do caracter (9 x 17) seleccionado.
1,2 - - - Sem definigao.
3 |Desligada| 00 0 O modo realgado nao esta seleccionado.
Ligada 08 8 O modo realgado ndo esta seleccionado.
4 |Desligada| 00 0 O modo de altura dupla nao esta seleccionado.
Ligada 10 16 O modo de altura dupla esta seleccionado.
5 |Desligada| 00 0 O modo de largura dupla ndo esta seleccionado.
Ligada 20 32 O modo de largura dupla esta seleccionado.
6 - - - Sem defini¢ao.
7 |Desligada| 00 0 O modo realgado nao esta seleccionado.
Ligada 80 128 O modo realcado esta seleccionado.
[ESC $ nL nH
[Nome] Define a posi¢ao de impressao absoluta.
[Formato] ASCII ESC § nL n
Hex 1B 24 nL n
Decimal 27 36 nL n
[Variagao] 0 =<nL <255
0 =nH <255
[Descricdo]  Define a distancia do inicio da linha até a posi¢ado na qual os caracteres
subsequentes serdo impressos.
* A distancia a partir do inicio da linha a posi¢cao de impressao €
[(nL + nH x256) x(unidade de movimento vertical ou horizontal)]
polegadas.
I[ESC % n
[Nome] Selecciona/cancela a definicdo do caracter definido pelo utilizador.
[Formato] ASCII ESC % n
Hex 1B 25 n
Decimal 27 37 n
[Variacao] 0 <n <255
[Descricao]  Selecciona/cancela a definicdo do caracter definido pelo utilizador.
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Quando o parametro LSB € 0, a definicao do caracter definido pelo
utilizador é cancelada.

Quando o parametro LSB € 1, é seleccionada a definigdo do caracter
definido pelo utilizador.




SRP-350

[ESC &y c1c2 [x1d1...d(y X x1)]... [xk d1... d(yx X xk)]

[Nome]
[Formato]

[Variacao]

[Descrigcao]

Define os caracteres definidos pelo utilizador.

ASCII
Hex

ESC & n y c1 c2[x1d1...d(y X x1)]... [xk d1... d(yx X xKk)]
1B 26 ny c1 c2[x1d1...d(y X x1)]... [xk d1... d(yx X xk)]

Decimal 27 38 n y c1 c2[x1d1...d(y X x1)]... [xk d1... d(yx X xK)]

y =3, 32 <c1=c2 <126

0 <x <12 (tipo de letra 12x24)
0 =x =9 (tipo de letra 9x17)

0 =d1 ... d(y X xk) <255

- y especifica o numero de bytes na direc¢do vertical.

- ¢1 especifica o cédigo do caracter inicial para a defini¢ao,

e c2 especifica o codigo final.

- X especifica o numero de pontos na direcgao horizontal.

I[ESC * m nL nH d1...dk

[Nome]
[Formato]

[Variacao]

[Descrigcao]

Selecciona o modo de imagens de bits.

ASCII ESC * mnbLnHd1...dk
Hex 1B 2A mnLnHd1...dk
Decimal 27 42 m nL nH d1...dk
m=0,1, 32,33

0 <nL =255

0 <nH <3

0 =d <255

Selecciona um modo de imagens de bits com a utilizagdo dos pontos
especificados por nL e nH, da seguinte forma:

Direccgéo vertical Direcgao horizontal
m N de pontos verticais Numero | Densidade | Densidade | Numero de dados (k)
de pontos dos dos
pontos pontos
0 |Densidade unica de 8 8 60 DPI 90 DPI nL + nH x256
pontos
1 |Densidade dupla de 8 8 60 DPI 180 DPI nL + nH x256
pontos
32 | Densidade unica de 24 180 DPI 90 DPI (nL + nH x256) x3
24 pontos
33 | Densidade dupla de 24 180 DPI 180 DPI (nL + nH x256) %3
24 pontos
[ESC -n
[Nome] Activa/desactiva o modo de sublinhado.
[Formato] ASCII ESC - n
Hex 1B 2D n
Decimal 27 45 n
[Variacao] 0=n<2,48 <H <50
[Descricdo]  Activa/desactiva o modo de sublinhado, com base nos seguintes valores

de n:
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n Funcao
0,48 Desactiva o modo de sublinhado.
1,49 Activa o modo de sublinhado (espessura de 1 ponto).
2,50 Activa 0 modo de sublinhado (espessura de 2 pontos).
|ESC 2
[Nome] Selecciona o espagamento da linha predefinida.
[Formato] ASCII ESC 2
Hex 1B 32
Decimal 27 50
[Descrigao] Selecciona o espacamento da linha de 1/6 polegadas (aproximadamente
4,32 mm).
|[ESC3n
[Nome] Define o espacamento da linha
[Formato] ASCII ESC 3 n
Hex 1B 33 n
Decimal 27 51 n
[Variacao] 0 =n <255
[Descrigcao] Define o espacamento da linha para [unidade de movimento n X vertical
ou horizontal] polegadas.
|[ESC=n
[Nome] Selecciona o dispositivo periférico.
[Formato] ASCII ESC = n
Hex 1B 3D n
Decimal 27 61 n
[Variacao] 0<n=<3
[Descrigcao] Selecciona o dispositivo para o qual o computador anfitrido envia dados,
com a utilizagao de n da seguinte forma:
Bit Desligadal/ligada Hex Decimal Funcéo
0 Desligada 00 0 Impressora desactivada.
Ligada 01 1 Impressora desactivada.
1-7 - - - Sem defini¢ao.
|ESC ?n
[Nome] Cancela os caracteres definidos pelo utilizador.
[Formato] ASCII ESC ? n
Hex 1B 3F n
Decimal 27 63 n
[Variacao] 32 =n <126
[Descricao] Cancela os caracteres definidos pelo utilizador.
|ESC @
[Nome] Inicialize a impressora.
[Formato] ASCII ESC @
Hex 1B 40
Decimal 27 64
[Variacao] 32 <n <126
[Descricao] Limpa os dados contidos no “buffer” de impressao e reinicia 0 modo da
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|ESC D n1... nk NUL

[Nome]
[Formato]

[Variacao]

[Descrigao]

Define as posi¢cdes do separador horizontal.
ASCII ESC D n1...nk NUL

Hex 1B 44 n1...nk 00
Decimal 27 68 n1...nk O
1 <n <255
0 <k <32

Define as posi¢cdes do separador horizontal.

* n especifica o numero da coluna para definir a posi¢cao do separador horizontal a partir
do inicio da linha.
* k indica o numero total de posicées do separador horizontal a serem definidas.

|ESCEn
[Nome] Activa/desactiva o modo realgado.
[Formato] ASCII ESC E n
Hex 1B 45 n
Decimal 27 69 n
[Variacao] 0 <n <255
[Descricao] Activa/desactiva o modo realgado.

* Quando o parametro LSB de n é 0, o modo realgado € desactivado.
* Quando o parametro LSB de n é 1, o modo realgado € activado.

|ESCGn
[Nome] Activa/desactiva o modo de batida dupla.
[Formato] ASCII ESC G n
Hex 1B 47 n
Decimal 27 71 n
[Variacao] 0 <n <255
[Descricao]  Activa/desactiva o modo de batida dupla.

* Quando o parametro LSB de n é 0, o modo de batida dupla é desactivado.
* Quando o parametro LSB de n é 1, o modo de batida dupla é activado.

|ESC Jn
[Nome] Imprime e alimenta o papel.
[Formato] ASCII ESC J n
Hex 1B 4A n
Decimal 27 74 n
[Variacao] 0 <n <255
[Descrigao] Imprime os dados contidos no “buffer” de impresséao e alimenta o papel em
[unidade de movimento vertical ou horizontal n X] polegadas.
|ESCL
[Nome] Selecciona o modo de pagina.
[Formato] ASCII ESC L
Hex 1B 4C
Decimal 27 76
[Descrigao] Muda do modo padrao para o modo de pagina.

Rev. 1.01
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|[ESCMn
[Nome] Selecciona os tipos de letra dos caracteres.
[Formato] ASCII ESC M n
Hex 1B 4D n
Decimal 27 77 n
[Variacao] n=0,1,48, 49
[Descricao] Selecciona os tipos de letra dos caracteres.
n Funcao
0,48 Tipo de letra A do caracter (12 x 24) seleccionado.
1,49 Tipo de letra B do caracter (9 x 17) seleccionado.
|[ESCRnN
[Nome] Selecciona uma definicdo de caracteres internacionais.
[Formato] ASCII ESC R n
Hex 1B 52 n
Decimal 27 82 n
[Variacao] 0<n<10
[Descrigao] Selecciona uma definicao de caracteres internacionais a partir da tabela
seguinte.
[Predefinicao] n=0
n Definicdo dos caracteres n Definigdo dos caracteres
0 E.U.A. 5 Suécia
1 Franca 6 ltalia
2 Alemanha 7 Espanha
3 Reino Unido 9 Noruega
4 Dinamarca 1 10 Dinamarca 2
I[ESC S
[Nome] Selecciona o modo padrao
[Formato] ASCII ESC S
Hex 1B 53
Decimal 27 83
[Descricao] Muda do modo de pagina para o modo padréo.

Rev. 1.01
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[ESCTn
[Nome] Selecciona a direcgado de impressao no modo de pagina.
[Formato] ASCII ESC T n
Hex 1B 54 n
Decimal 27 84 n
[Variagao] 0=n=<3
48 <n <51

[Descrigcao] Selecciona a direcgado de impressao e a posigao inicial no modo de pagina.
n especifica a direcgdo de impressao e a posi¢ao inicial da seguinte forma:

n Direccéo de impressao Posicéo inicial Ao lD
0,48 | Da esquerda para a direita | Parte superior esquerda |
(A na figura) i

1,49 | Da parte de baixo para o topo | Parte inferior esquerda
(B na figura)
2,50 | Da direita para a esquerda Parte inferior direita (C

Area de impressao

na figura) $
3,51 Do topo para baixo Parte superior direita (D %
na figura) m —«<«<«C
[ESCVn
[Nome] Activa/desactiva o modo de rotagdo 90° no sentido dos ponteiros do
relégio.
[Formato] ASCII ESC V n
Hex 1B 56 n

Decimal 27 86 n

0=<n<1,48<n<49
[Variacao] Activa/desactiva o modo de rotagcdo 90° no sentido dos ponteiros do
[Descrigcao] relogio.

n é utilizado da seguinte forma:

n Funcéao

0,48 Desactiva o modo de rotagado 90° no sentido dos ponteiros do reldgio.

1,49 Activa o modo de rotagao 90° no sentido dos ponteiros do relégio.

I[ESC W xL xH yL yH dxL dxH dyL dyH
[Nome] Define a area de impress&o no modo de pagina.
[Formato] ASCII ESC W xLxH yL yH dxL dxH dyL dyH
Hex 1B 57 xL xH yL yH dxL dxH dyL dyH
Decimal 27 87 xL xH yL yH dxL dxH dyL dyH
[Variagao] 0 <xL xH yL yH dxL dxH dyL dyH <255 (excepto dxL=0 ou dyL=dyH=0)
[Descricao] A posigao inicial horizontal, posigao inicial vertical, largura da area de
impressao e a altura da area de impressao sao definidas, respectivamente
como x0, y0, dx (polegadas).
x0 = [(xL + xH x256)] x(unidade de movimento horizontal)]
y0 = [(yL + yH x256)] x(unidade de movimento vertical)]
dx = [(dxL + dxH x256)] x(unidade de movimento horizontal)]
dy= [(dyL+ dyHx256)] x(unidade de movimento horizontal)]
A area de impresséo é definida como a figura abaixo mostra.
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|ESC\n

[Nome]

Define a posigao de impresséo relativa.

[Formato] ASCII ESC \ nL nH

Hex 1B 5C nL nH
Decimal 27 92 nL nH

[Variagao] 0 =nL =255 ,0 =nH =255
[Descricao] Define a posicao inicial de impressao com base na posig¢ao actual,

através da utilizagao da unidade de movimento horizontal ou vertical.
* Este comando define a distancia da posicao actual para a [unidade
de movimento vertical ou horizontal x(nL + nH x256)]

|ESCa

n

[Nome]

Selecciona a justificagéo.

[Formato] ASCII  ESC a n

Hex 1B 61 n
Decimal 27 97 n

[Variagao] 0 =nL <2, 48 =nL <50
[Descricao]  Alinha todos os dados numa linha para a posi¢ao especificada.

n selecciona o tipo de justificacdo da seguinte forma:

n Justificagao
0,48 Justificagao esquerda
1,49 Centrado
2,50 Justificacao direita
|ESCc3n |

[Nome]

Selecciona o(s) sensor(es) de papel para produzir os sinais finais do
papel

[Formato] ASCII ESC ¢ 3 n

Hex 1B 63 33 n
Decimal 27 99 51 n

[Variacao] 0 <n <255
[Descricdo]  Selecciona o(s) sensor(es) de papel para produzir os sinais finais do

papel.
* Cada bit de n é utilizado como ¢ indicado abaixo.
Bit | Desligada/ | Hex | Decimal Funcéao
ligada
0 Desligada 00 0 Desactiva o sensor localizado junto ...da
extremidade do rolo de papel.
Ligada 01 1 Activa o sensor localizado junto da ...extremidade do
rolo de papel.
1 Desligada 00 0 Desactiva o sensor localizado junto ...da
extremidade do rolo de papel.
Ligada 02 2 Activa o sensor localizado junto da ...extremidade do
rolo de papel.
2 Desligada 00 0 Desactiva o sensor da extremidade ...do rolo de
papel.
Ligada 04 4 Activa o sensor da extremidade do ...rolo de papel.
3 Desligada 00 0 Desactiva o sensor da extremidade ...do rolo de
papel.
Ligada 08 8 Activa o sensor da extremidade do ...rolo de papel.
4-7 - - - Sem definicao.
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|[ESCc4n
[Nome] Selecciona o(s) sensor(es) do papel para parar a impressao.
[Formato] ASCII ESC ¢ 4 n
Hex 1B 63 34 n
Decimal 27 99 52 n
[Variacao] 0 <nL <255
[Descricao] Selecciona o(s) sensor(es) de papel utilizado(s) para parar a impressao
quando se detecta um extremidade de papel, utilizando n da seguinte
forma:
Bit | Desligada/ligada | Hex Decimal Funcéo
0 Desligada 00 0 Desactiva o sensor da extremidade do
rolo de papel.
Ligada 01 1 Activa o sensor da extremidade do rolo
...de papel.
1 Desligada 00 0 Desactiva o sensor da extremidade do
...rolo de papel.
Ligada 02 2 Activa o sensor da extremidade do rolo
...de papel.
2-7 - - - N&o definido.
|[ESCc5n
[Nome] Activa/desactiva o botdo do painel.
[Formato] ASCII ESC ¢ 3 n
Hex 1B 63 35 n
Decimal 27 99 53 n
[Variacao] 0 <n <255
[Descricao] Activa ou desactiva o botdo do painel.
* Quando o parametro LSB de n € 0, os botdes do painel estdo activados.
* Quando o parametro LSB de n é 1, os botdes do painel estéo
desactivados.
|[ESCdn
[Nome] Imprime e alimenta n linhas.
[Formato] ASCII ESC d n
Hex 1B 64 n
Decimal 27 100 n
[Variacao] 0 <n <255
[Descricao] Imprime os dados contidos no “buffer” de impressao e alimenta n linhas.
|[ESCpmt1t2
[Nome] Produz impulso.
[Formato] ASCII ESC »p m t1 t2
Hex 1B 70 m t1 t2
Decimal 27 112 m t1 {2
[Variacao] m =0, 1, 48, 49
[Descricao] 0 <t1 <255, 0 <t2 <255

Rev. 1.01

Produz o impulso especificado por t1 e t2 para o pino do conector m
como € indicado abaixo.
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m Pino do conector
0,48 Pino 2 do conector de extracgao do tabuleiro
1,49 Pino 5 do conector de extraccao do tabuleiro
|ESC tn
[Nome] Selecciona a tabela do cédigo de caracteres.
[Formato] ASCII  ESC t n
Hex 1B 74 n
Decimal 27 116 n
[Variacao] 0<n<5,n=255
[Descri¢ao] Selecciona uma pagina n a partir da tabela do cddigo de caracteres.
n Pagina
0 0 (PC437 {E.U.A., Europa padrao})
1 1 (Katakana)
2 2 (PC850 {Diversos idiomas})
3 3 (PC860 {Portugués})
4 4 (PC863 {Francés-canadiano})
5 5 (PC865 {Nérdico})
19 19 (PC858 {Euro})
255 Pagina de espaco
|ESC{n
[Nome] Activa/desactiva o modo de impressao invertida.
[Formato] ASCIl  ESC { n
Hex 1B 7B n
Decimal 27 123 n
[Variacao] 0 <n <255
[Descricao]  Activa/desactiva o modo de impressao invertida.
* Quando o parametro LSB de n é 0, o modo de impresséo invertida é desactivado.
* Quando o parametro LSB de n é 1, o modo de impressao invertida € activado.
[FSpnm |
[Nome] Imprime a imagem de bits NV.
[Formato] ASCII FS p n m
Hex 1IC 70 n m
Decimal 28 112 n m
[Variacao] 1 =n <255
0 <=m <3, 48 <m <51
[Descrigao] Imprime uma imagem de bits NV n, utilizando o modo especificado por m.
m Modo Densidade de pontos vertical Densidade de pontos
(DIP) horizontal (DIP)
0,48 Normal 180 180
1,49 | Largura dupla 180 90
2,50 Altura dupla 90 180
3,51 Quadruplo 90 90

Rev. 1.01

* n é o numero da imagem de bits NV (definida com a utilizagdo do comando FS q).
* m especifica 0 modo da imagem de bits.
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| FSqgn|[xLxHyLyHd1...dk]1...[xL xH yL yH d1...dk]n

[Nome]
[Formato]

[Variacao]

Define a imagem de bits NV.

ASCIl  FS q n [xLxHyLyHd1...dk]1...[xL xH yL yH d1...dk]n
Hex 1C 71 n [xLxHyLyHd1...dk]1...[xL xH yL yH d1...dk]n
Decimal 28 113 n [xLxHyLyH d1...dk]1...[xL xH yL yH d1...dk]n
1 <n <255

0 =<xL <255

0 =xH <3 (quando 1 <(xL + xH x256) <1023

0 <yL <3 (quando 1 <(xL + xH x256) <288

1 <d <255

k = (xL + xH x256) x(yL + yH x256) x8

Area de dados totais definidos = 2 M bits (256K bytes)

[Descricao] Define a imagem de bits NV especificada por n.

* n especifica o numero da imagem de bits NV definida.

* XL, xH especifica (xL + xH x256) x8 pontos na direcgao horizontal para a
imagem de bits N que esta a definir.

* XL, xH especifica (xL + xH x256) x8 pontos na direc¢ao vertical para a
imagem de bits NV que esta a definir.

|GS!n
[Nome] Selecciona o tamanho dos caracteres.
[Formato] ASCII GS ! n
Hex 1D 21 n
Decimal 29 33 n
[Variacao] 0 <n <255
(1 =numero vertical de vezes <8, 1 <numero horizontal de vezes <8)
[Descricao] Utilize os bits 0 a 2 para seleccionar a altura do caracter e utilize os bits 4 a
7 para seleccionar a largura do caracter, da seguinte forma:
Bit Desligada/ligada | Hex | Decimal | Fungao
0-3 Seleccgao da altura dos caracteres. Consulte a tabela 2
4-7 Selecgao da largura dos caracteres. Consulte a tabela 1
Tabela 1 Tabela 2
Selecc¢ao da largura dos caracteres Selecc¢ao da altura dos caracteres
Hex Decimal Largura Hex Decimal Altura
00 0 1 (normal) 00 0 1 (normal)
10 16 2 (largura dupla) 01 1 2 (largura dupla)
20 32 3 02 2 3
30 48 4 03 3 4
40 64 5 04 4 5
50 80 6 05 5 6
60 96 7 06 6 7
70 112 8 07 7 8
Rev. 1.01 -17 -
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|GS $nL nH
[Nome] Define a posi¢ao de impresséo vertical absoluta no modo de pagina.
[Formato] ASCII GS $ nL nH

Hex 1D 24 nL nH
Decimal 29 36 nL nH

[Variacao] 0 =nL =255, 0 =nH <255

[Descricao] * Define a posicao inicial de impressao vertical absoluta para os dados dos
caracteres do “buffer" no modo de pagina.
* Este comando define a posigcédo de impressao absoluta em [(nL + nH
x256) x(unidade de movimento vertical ou horizontal)] polegadas.

| GS * x y d1...d(x xy x8)

[Nome] Define a imagem de bits transferida.
[Formato] ASCII GS =~ x y dil..d(xxy x8)
Hex 1D 2A x y d1...d(x xy x8)

Decimal 29 42 x vy d1...d(xxy x8)
[Variacao] 1 <x <255, 1 <y <48
X Xy £1536, 0 =d <255
[Descricao] Define uma imagem de bits transferida com a utilizagdo dos pontos
especificados por x e .
* x indica o numero de pontos na direccéo horizontal.
*y indica o numero de pontos na direcgao vertical.

|GS/m
[Nome] Imprime a imagem de bits transferida.
[Formato] ASCII  GS / m

Hex 1D 2F m
Decimal 29 47 m
[Variacao] 0 =m <3, 48 <m <51
[Descricao] Imprime uma imagem de bits transferida, utilizando o modo especificado
por m.
m selecciona um modo da tabela abaixo:

m Modo Densidade de pontos vertical Densidade de pontos
(DIP) horizontal (DIP)
0,48 Normal 180 180
1,49 Largura dupla 180 90
2,50 Altura dupla 90 180
3,51 Quadruplo 90 90
|GS:
[Nome] Definicao da macro inicial/final.
[Formato] ASCII GS
Hex 1D 3A

Decimal 29 58
[Descricao] Definicao da macro inicial ou final.
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|GSBn
[Nome] Activa/desactiva o modo de impressao inversa a branco/preto.
[Formato] ASCII GS B n
Hex 1D 42 n
Decimal 29 66 n
[Variacao] 0 <n <255
[Descricao] Activa/desactiva o modo de impressao inversa a branco/preto.
* Quando o parametro LSB € 0, o modo de impresséao inversa a
branco/preto é desactivado.
* Quando o parametro LSB € 1, o modo de impressao inversa a
branco/preto é activado.
|GSHn
[Nome] Selecciona a posicao de impressao dos caracteres HRI.
[Formato] ASCII GS B n
Hex 1D 48 n
Decimal 29 72 n
[Descricao] Selecciona a posicédo de impressao dos caracteres HRI quando imprime
um cédigo de barras.
n selecciona a posi¢ao de impresséo, da seguinte forma:
n Posig¢ao de impressao
0,48 Nao impresso.
1,49 Acima do cédigo de barras.
2,50 Abaixo do cbdigo de barras.
3,51 Ambos acima e abaixo do cédigo de barras.
* HRI significa (“Human Readable Interpretation”- Interpretacao Legivel
Pelos Humanos).
|GSIn
[Nome] Transmite a identificacdo da impressora.
[Formato] ASCII GS | n
Hex 1D 49 n
Decimal 29 73 n
[Variacao] 1 <n <3, 49 <n <51
[Descricao] Transmite a identificagdo da impressora especificada por n, da seguinte
forma:
n Identificacdo da impressora Especificacao Identificacao
(hexadecimal)
1,49 Identificacdo do modelo da Série SRP-350 20
impressora
2,50 Tipo de identificacéo 02
3,51 Identificacdo da versdo da | Depende da versao da ROM 02
ROM
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|GSLnLnH
[Nome] Define a margem esquerda.
[Formato] ASCII GS L nL nH

Hex 1D 4C nL nH
Decimal 29 76 nL nH
[Variacao] 0 =nL =255, 0 =nH =255
[Descricao] Define a margem esquerda utilizando nL e nH.

* A margem esquerda € definida em [unidade de movimento horizontalx

(nL + nH x256)] polegadas.
Printable area

Left margin Printing area width

|GSny

[Nome] Define as unidades de movimento vertical e horizontal.

[Formato] ASCII GS P x vy
Hex 1D 50 x vy
Decimal 29 80 x vy

[Variacao] 0 =x =255, 0 sy <255

[Descricao] Define as unidades de movimento horizontal e vertical em

aproximadamente 25,4/x mm {1/x polegadas} e aproximadamente 25,4/y

mm {1/y polegadas}, respectivamente.

Quando o x e o0 y sdo definidos para 0, € utilizada a predefinigdo de cada

valor.

|®GSVm, @GSVmn

[Nome] Selecciona o modo de corte e o papel cortado.

[Formato] MWASCII GS V m @ASCII GS V m
Hex 1D 56 m Hex 1D 56 m
Decimal 29 86 m Decimal 29 86 m

[Variacao] ® m=0,1,48,49 @ m = 65,66, 0 <n <255

n
n
n

[Descrigcao] Selecciona um modo de cortar o papel e executa o corte do papel.

O valor de m selecciona o modo da seguinte forma:

m Modo de impressao

0,1,49 | Corte parcial (um ponto nao é cortado)

66

Alimenta papel (posicéo de corte + [nX(unidade de movimento vertical)]),
e corta parcialmente o papel (um ponto sem ser cortado).
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|GSWnLnH
[Nome] Define a largura da area de impresséo.
[Formato] ASCII GS W nL nH

Hex 1D 57 nL nH
Decimal 29 87 nL nH
[Variagao] 0 =nL <255, 0 =nH <255
[Descricao] Define a largura da area de impressao especificada por nL e nH.
* Allargura da area de impressao € definida em [unidade de movimento
horizontalx (nL + nH x256)] polegadas.
[(nL + nH x256) xunidade de movimento horizontal)] polegadas.

Printable area

le >
i —
Left margin Printing area width
|GS\nLnH

[Nome] Define a posigao de impresséo vertical relativa no modo de pagina.

[Formato] ASCII GS \ nL nH
Hex 1D 5C nL nH
Decimal 29 92 nL nH

[Variagao] 0 =nL =255, 0 =nH <255

[Descricao] Define a posicao inicial de impressao vertical relativa a partir da posicao
actual no modo de pagina.
* Este comando define a distancia da posicao actual para a [unidade de
movimento vertical ou horizontal x(nL + nH x256)]

|<GS>Artm

[Nome] Executa a macro.

[Formato] ASCII GS A r t m
Hex 1D 5E r t m
Decimal 29 94 r t m

[Variacao] 0 =r <255, 0 <t <255
m=20, 1

[Descrigcao] Executa a macro.

* r especifica o numero de vezes que a macro € executada.
* t especifica o tempo de espera para executar a macro.
* m especifica 0 modo de execugao da macro.

Quando o parametro LSBde m=0

A macro executa r vezes de forma continua no intervalo especificado
por t.

Quando o parametro LSB de m = 1:

Apds aguardar pelo periodo especificado por t, os indicadores do LED
...DE SAIDA DO PAPEL piscam e a impressora aguarda que o bot&o
...FEED (ALIMENTAR) seja premido. Depois do botao ter ser premido, a
...impressora executa a macro uma vez. A impressora repete a operagao
...rvezes.
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|GSan
[Nome] Activa/desactiva o estado automatico
[Formato] ASCII GS a n
Hex 1D 61 n
o Decimal 29 97 n
[Variacao] 0 <n <255
[Descricao]

Actualizando ou desactiva a fungao ASB e especifica os itens de estado a
incluir, utilizando n da seguinte forma:

Bit Desligada/ligada Hex Decimal | Estado da fungdo ASB
Desligada 00 0 Estado do pino 3 do conector de
0 extraccio da prateleira desactivado.
Ligada 01 1 Estado do pino 3 do conector de
extraccio da prateleira activado.
1 Desligada 00 0 Estado online/offline desactivado.
Ligada 02 2 Estado online/offline activado.
> Desligada 00 0 Estado de erro desactivado.
Ligada 04 4 Estado de erro activado.
Desligada 00 0 Estado do sensor do rolo de papel
3 desactivado.
Ligada 08 8 Estado do sensor do rolo de papel
activado.
4-7 - - - Sem defini¢ao.
[Detalhes] * Se for activado algum dos itens de estado na tabela acima a impressora

Rev. 1.01

transmite o estado quando este comando é executado. A impressora
transmite automaticamente o estado sempre que o item do estado activado
€ alterado. Os itens de estado desactivado podem ser alterados, neste
caso, porque cada estado de transmissao representa o estado actual.

* Se todos os itens de estado estiverem desactivados, a funcao ASB é
também desactivada.

* Se a funcido ASB estiver activada como predefinida, a impressora
transmite o estado quando é possivel a transmissao e recepgao de dados
da impressora, desde que a impressora esteja ligada.

* Os quatro bytes de estado seguintes sdo transmitidos sem confirmar se o
anfitrido esta pronto para receber dados. Os quatro bytes de estado tém de
ser consecutivos, excepto para o codigo XOFF.

* Como este comando € executado apos os dados terem sido processados
no “buffer” receptor, podera haver um espaco de tempo entre a recepgao
dos dados e a transmisséo do estado.

* Quando a impressora € desactivada pelo ESC= (Seleccionar dispositivo
periférico), os quatro bytes de estado sao transmitidos sempre que o estado
muda.

* Os estados a serem transmitidos s&o os seguintes:
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Primeiro byte (informacgdes relativas a impressora)

Bit | Desligadal/ligada | Hex | Decimal | Estado da funcdo ASB
0 Desligada 00 0 N&o utilizada. Definida como desligada.
1 Desligada 00 0 Nao esta a ser utilizada. Definida como
desligada.
Desligada 00 0 O estado do pino 3 do conector de extracgao
2 da prateleira € FRACO.
Ligada 04 4 O estado do pino 3 do conector de extracgao
da prateleira € ELEVADO.
3 Desligada 00 0 Online.
Ligada 08 8 Offline.
4 Ligada 10 16 N&o esta a ser utilizada. Definida como
ligada.
5 Desligada 00 0 A tampa esta fechada.
Ligada 20 32 A tampa esta aberta.
Desligada 00 0 O papel nao esta a ser alimentado com a
utilizagéo do botdo PAPER FEED
6 (ALIMENTAR PAPEL).
Ligada 40 64 O papel esta a ser alimentado com a
utilizacdo do botdo PAPER FEED
(ALIMENTAR PAPEL).
7 Desligada 00 0 N&o esta a ser utilizada. Definida como
desligada.

Segundo byte (informagdes relativas a impressora)

Bit | Desligada/ | Hex | Decimal | Estado da fungdo ASB
ligada

0 - - - Sem defini¢ao.

1 - - - Sem definigao.

2 - - - Sem defini¢ao.

3 Desligada | 00 0 N&o houve nenhum erro do cortador automatico.
Ligada 08 8 Ocorreu um erro no cortador automatico.

4 Desligada 00 00 N&o esta a ser utilizada. Definida como desligada.

5 Desligada | 00 0 N&o ha nenhum erro que nédo seja recuperavel.
Ligada 20 32 Ocorreu um erro que nao é recuperavel.

Desligada | 00 0 N&o ha nenhum erro que nao seja recuperavel

6 automaticamente.
Ligada 40 64 Ocorreu um erro recuperavel automaticamente.

7 Desligada | 00 0 Nao esta a ser utilizada. Definida como desligada.

Bit 3: Se este erro ocorrer devido ao encravamento de papel ou a linha, é
possivel recuperar corrigindo o motivo do erro e executando DLE ENQ n

(1=n=<2). Se ocorrer um erro devido a uma falha do circuito (por exemplo,
quebra de fios), torna-se impossivel recuperar.

Bit 6: Quando a impresséao é interrompida devido a uma elevada
temperatura da cabeca de impressao, até a temperatura da cabeca de
impressao baixar o suficiente ou quando a tampa do rolo de papel € aberta
durante a impressao, o bit 6 esta activado.
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Terceiro byte (informacgdes relativas ao sensor de papel)

Bit | Desligadal/ligada | Hex | Decimal | Estado da fungdo ASB
Desligada 00 0 Sensor localizado junto da extremidade do rolo
01 de papel: papel adequado.
’ Ligada 03 3 Sensor localizado junto da extremidade do rolo
de papel: papel perto da extremidade.
Desligada 00 0 Sensor da extremidade do rolo de papel: ha
23 papel.
’ Ligada 0oC 12 Sensor da extremidade do rolo de papel: nao
ha papel.
4 Desligada 00 0 N&o esta a ser utilizada. Definida como
desligada.
5,6 - - - Sem definigao.
7 Desligada 00 0 N&o esta a ser utilizada. Definida como
desligada.

Quarto byte (informagdes relativas ao sensor de papel)

Bit | Desligada/ligada | Hex | Decimal | Estado da funcdo ASB
0-3 - - - Sem definigao.
4 Desligada 00 0 N&o esta a ser utilizada. Definida como
desligada.
5,6 - - - Sem definigao.
7 Desligada 00 0 Nao esta a ser utilizada. Definida como
desligada.

[Predefinicdo] n=0 quando o DIP SW 2-1 esta desactivado, n=2 quando o DIP SW 2-1
esta activado.

|GSfn

[Nome] Selecciona o tipo de letra para os caracteres HRI (“Human Readable
Interpretation”).

[Formato] ASCII GS f n
Hex 1D 66 n
Decimal 29 102 n

[Variacao] n=0,1,48, 49

[Descricao] Selecciona um tipo de letra para os caracteres HRI utilizados quando se
imprime um codigo de barras.
n selecciona um tipo de letra a partir da tabela seguinte:

n Tipo de letra
0,48 Tipo de letra A (12 x24)
1,49 Tipo de letra B (9 x17)
|GS hn

[Nome] Define a altura do cédigo de barras.

[Formato] ASCII GS f n
Hex 1D 68 n
Decimal 29 104 n

[Variacao] 1 <n <255

[Descricao] Define a altura do cédigo de barras.

n especifica o numero de pontos na direccao vertical.
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| GSkmd1...dkNUL, @ GSkmnd1...dn

Rev. 1.01
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[Nome] Imprime o cédigo de barras.
[Formato] MASCII  GS k m d1...dk NUL
Hex 1D 6B m d1...dk 00
Decimal 29 107 m di1..dk O
@ASCIl  GS k m n d1...dn
Hex 1D 6B m n d1...dn
Decimal 29 107 m n d1...dn
[Variacao] (1) 0 =m <6 (k e d dependem do sistema de cddigo de barras utilizado.)
(2) 65 =m <73 (n e d dependem do sistema do cddigo de barras utilizado.)
[Descricao] Selecciona um sistema de codigo de barras e imprime o codigo de
barras.
m selecciona um sistema de codigo de barras, da seguinte forma:
m . $|stema & Numero de caracteres|Comentarios
codigo de barras
0 UPC-A 11 <k <12 48 <d <57
1 UPC-E 11 <k <12 48 <d <57
2 | JAN13(EAN13) 12 <k <13 48 <d <57
3 | JANS(EANS) 7 <k <8 48 <d <57
@ 48 <d <57,
4 CODE 39 1=k 65 <d <90, 32, 36, 37, 43, 45, 46, 47
5 ITF 1 <k (nUmero par) |48 <d <57
48 <d <57,
6| CODABAR 1=k 65 <d <68, 36, 43, 45, 46, 47 ,58
65 UPC-A 11 =n <12 48 <d <57
66 UPC-E 11 <n <12 48 <d <57
67| JAN13(EAN13) 12 <n <13 48 <d <57
68| JANS(EANS) 7 <n <8 48 <d <57
48 <d <57,
69 CODE 39 1 <n <255 65 =<d <90, 32, 36, 37, 43, 45, 46, 47
@ d1 =dk =42(1)
70 ITE 1 <k <255 (numero 48 <d <57
par)
48 <d <57,
71| CODABAR 1= <255 l65 <d <68, 36, 43, 45, 46, 47 ,58
72 CODE 93 1 <n <255 0 =<d <127
73 CODE 128 1 <n <255 0 =d <127
|GSrn
[Nome] Estado de transmisséo.
[Formato] ASCII GS V n
Hex 1D 72 n
Decimal 29 114 n
[Variagao] n=1,2, 49,50
[Descricao] Transmite o estado especificado por n, da seguinte forma:
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| GSvOmxLxHyLyHd1...dk

[Nome] Imprime a imagem de bits da trama.
[Formato] ASCII GS V 0 m xL xH yL yH d1...dk
Hex 1D 76 30 m xL xH yL yH d1...dk
Decimal 29 118 48 m xL xH yL yH d1...dk
[Variacao] 0 <m <3, 48 <m <51
0 <xL =255
0 <xH =255
0 <yL <255
0 =d <255
k = (xL + xH x256) x(yL + yH x256) (k #0)
[Descricao] Selecciona o modo de imagens de bits. O valor de m selecciona o modo
da seguinte forma:
m Modo Densidade de pontos vertical Densidade de pontos
(DIP) horizontal (DIP)
0,48 Normal 180 DPI 180 DPI
1,49 | Largura dupla 180 DPI 90 DPI
2,50 Altura dupla 90 DPI 180 DPI
3,51 Quéadruplo 90 DPI 90 DPI
* XL, xH, selecciona o numero de bits de dados (xL + xH x256) na
direccao horizontal para a imagem de bits.
*yL, yH, selecciona o numero de bits de dados (yL + yH x256) na
direccao vertical para a imagem de bits.
|GSwhn
[Nome] Define a largura do codigo de barras.
[Formato] ASCII GS w n
Hex 1D 77 n
Decimal 29 119 n
[Variagao] 2<n <6
[Descricao] Define o tamanho horizontal do cédigo de barras.
n especifica a largura do cédigo de barras, da seguinte forma:
Largura do modulo para Cddigo de barras de nivel binario
n | o coédigo de barras com Largura do elemento fino Largura do elemento
diversos niveis (mm) espesso (mm)
2 0,282 0,282 0,706
3 0,423 0,423 1,129
4 0,564 0,564 1,411
5 0,706 0,706 1,834
6 0,847 0,847 2,258
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* Os codigos de barras com diversos niveis sdo os seguintes:
UPC-A, UPC-E, JAN13(EAN13), JAN8(EANS8), CODE93, CODE128.
* Os codigos de barras com niveis binarios sao os seguintes:
CODE39, ITF e CODABAR.
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3. Apéndice (Resumo dos comandos do modo inicial)

Caodigos de

Caodigos

o Funcao
controlo hexadecimais
<ESC> "R" n 1B 52 n Selecciqna a definicdo de caracteres
internacionais.
<ESC><GS>1tn 1B 1D 74n Selecciona a tabela de caracteres.
<ESC>"/ 1 1B 2F 31 Selecciona o zero cortado
<ESC>"/" <1> 1B 2F 01 :
<ESC> /07 1B 2F 30 Selecciona o zero normal
<ESC>"/" <0> 1B 2F 00 :

<ESC> ‘D’ n1 n2 n3

1B 62 n1 n2 n3

Selecciona a impressao do cédigo de barras.

n4 d1 ... dk <RS> n4 d1...dk 1E

<ESC> "M” 1B 4D Selecciona a impressdo com uma distancia entre
pontos de 12.

<ESC>"p’” 1B 70 Selecciona a impressdao com uma distancia entre
pontos de 14.

<ESC> "P” 1B 50 Selecciona a impressdao com uma distancia entre
pontos de 15.

<ESC> ™" 1B 3A Selecciona a impressdo com uma distancia entre
pontos de 16.

<ESC> <SP>n 1B20n Define o espacamento entre caracteres.

<SO> OE Define a impressao de ampliagao dupla na
largura dos caracteres.

<DC4> 14 Reinicia a impresséo ampliada na largura dos
caracteres.

<ESC> “W’ n 1B 57 n Define a taxa de ampliagcéo na largura dos
caracteres.

<ESC> <SO> 1B OE Define a impressao de ampliacao dupla na altura
dos caracteres.

<ESC> <DC4> 1B 14 Reinicia a impressdo ampliada na altura dos
caracteres.

<ESC> “h" n 1B 68 n Define a taxa de ampliagdo na altura dos
caracteres.

<ESC>77 " 1B 2D 31 Selecciona o sublinhado

<ESC> - <1> 1B 2D 01 )

<ESC>"_"” 1B SF 31 Selecciona o superior a linha

<ESC>“ " <1> 1B 5F 01 b '

<ESC> “4” 1B 34 Selecciona a impressao real¢ada.

<ESC> “5” 1B 35 Cancela a impresséo realgada.

<SI> OF Impresséo invertida.

<DC2> 12 Cancela a impressao invertida.

<ESC> “E” 1B 45 Selecciona a impressao realgada.

<ESC> “F” 1B 46 Cancela a impressao realgada.

<ESC>“C’ n 1B 43 n Define o comprimento da pagina em linhas.

<ESC>“C” <0>n 1B 4300 n Define o comprimento da pagina em polegadas.

<ESC> “N" n 1B4E n Define a margem inferior.

<ESC> “O” 1B 4F Cancela a margem inferior.

Rev. 1.01
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Caodigos de Caodigos Funcs
o . ungao
controlo hexadecimais

<ESC> “I"n 1B6Cn Define a margem esquerda.
<ESC>"“Q"n 1B51n Define a margem direita.
<LF> 0A Alimentagao da linha.
<ESC>“a’n 1B61n Alimenta papel em n linhas.
<FF> 0C Alimentacao de papel.
<HT> 09 Separador horizontal.
<VT> 0B Separador vertical.
<ESC> “Z” “1” 1B 7A 31 Define o espagamento da linha para 4 mm.
<ESC> “0” 1B 30 Define o espagamento da linha para 3 mm.
<ESC>“J"n 1B4An Alimentacdo uma vez de n/4 mm.
<ESC>“I"n 1B49n Alimentagdo uma vez de n/8 mm.
<ESC> "B n1]1B42nin2.. Define a paragem do separador vertical
n2...<0> 00 '
<ESC> D" n1|1B4dninz... Define a paragem do separador horizontal
n2...<0> 00 '

<ESC> <GS> “A” n1
n2

1B 1D 41 n1 n2

Definicdo da posicéo absoluta.

:Ei? <GS> "R"1 1B 1D 52 n1 n2 | Definicao da posicio relativa.
<ESC><GS>“a’n |[|1B1D 61 n Alinhamento
<ESC> “K” n <0> 1B 48 n 00 m1 . . .
Imprime graficos com densidade normal.
mi1m2 ... m2
<ESC> “L” n <0> 1B 4C n1 n2 , . :
Imprime graficos com densidade elevada.

mi1m2 ... m1 m2
<ESC>“k’n<0>d1 | 1B6B n00d1 | Imprime graficos com densidade detalhada.
<ESC> “X” n1 n2 1B 58 n1 n2 Imprime graficos com densidade detalhada.
:]ESC> <FS>"pTn 1B1C70nm Imprime a imagem de bits NV.
<ESC> “&”"1” "1” 1B 26 31 31n
nmilm2... m48 m1 m2 ... m48
<ESC> “&” <1> <1> 1B 26 01 01 Define o caracter de transferéncia.

n mi m2
nm1m2... m48

m48
<ESC>“&”7"1""0"n |1B263130n
:ESC> &” <1> <0> 1B 26 01 00 n Elimina um caracter de transferéncia.
<ESC> “%” “1” 1B 25 31 . o . A
<ESC> “04" <1> 1B 25 01 Activa a defini¢do do caracter de transferéncia.
<ESC>"%" 0" 18 2530 Desactiva a definicdo do caracter de transferéncia
<ESC> “%” <0> 1B 25 00 ¢ '
<ESC> <GS> “*"xy | 1B 1D 2A 78 79 | Definicdo da imagem de bits a transferir.
<ESC><GS>“"m | 1B 1D 2F 6D Impresséo da imagem de bits a transferir.
<ESC> <BEL> n1 1B 07 n1 n2 Define a largura do impulso de transmissao para o

n2

dispositivo periférico #1.
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Caodigos de Caodigos Funcs
o ungao
controlo hexadecimais

<BEL> 07 Dispositivo periférico de controlo #1.

<FS> 1C !D|sp93|t|vo periférico de controlo #1
imediatamente.

<EM> 19 !D|spc_)3|t|vo periférico de controlo #2
imediatamente.

<SUB> 1A !D|spc_)3|t|vo periférico de controlo #2
imediatamente.

<ESC> “d” n 1B 64 n Comarld.o de corte parcial para o cortador
automatico.

<CAN> 18 _Cancela a ultima linha e inicializa imediatamente a
impressora.

<DC3> 13 Anula a selecgao da impressora.

<DC1> 11 Define o0 modo de selecgéo.

<RS> 1E E produzido um sinal sonoro.

<ESC> ‘@’ 1B 40 Inicializa a impressora.

<ENQ> 05 Inquérito (Inquérito do estado).

<EOT> 04 Inquérito do estado da extremidade proxima.

“oy ] . "

<ESC> : <LF> 1B 3F 0A 00 _Reln|C|a~o hardware da impressora (realiza uma

<NUL> impressao de teste).

<ESC> “8" n1 n2 1B 38 n1 n2 Registra um padrao do logaétipo.

<ESC> “9” n1 n2 1B 39 n1 n2 Imprime um padrao do logétipo.
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